11. CHEMIK

Zajecia przeznaczone dla starszych klas. Ucza doktadnosci, ostroznosci i wytrwatosci.
Na tych zajeciach dzieci wyczula sie na naturalne zjawiska chemiczne, ktore zachodza
w naszym otoczeniu. Beda miaty szanse zobaczy¢ do czego mozna wykorzystaé podstawowe
produkty spozywcze takie jak: sol, ocet, soda oczyszczona, mydto, sok z kiszonej kapusty
czy sok z czarnej porzeczki, ktore rowniez okaza sie swietnymi sktadnikami eksperymentow
chemicznych. Uczestnicy naucza sie wykonywac¢ sympatyczny atrament oraz kolorowe
ptynne tuby z ptynnych substancji dostepnych w naszym zyciu. Wszystko to przy zachowaniu
najwazniejszych zasad ostroznosci.

SZKOLA PODSTAWOWA KLASY IV-VI oraz GIMNAZJUM
(HARCERZE | HARCERKI/ HARCERZE STARSI)

1. KUCHNIA POLOWA
Poczuj sie jak prawdziwy mistrz biwakowej kuchni i przygotuj smaczne specjaty na kuchni
polowej; na naszych zajeciach nauczysz sie rozpalania ogniska (i to niekoniecznie
zapatkami), a potem przyrzadzisz na nim jajko w ziemniaku, ciasto ,,Bi-Pi” (podobne
do ,,macy”), wywar z zidt czy jajecznice.

2.NIE ZGUB SIE
Kompas, mapa, znaki patrolowe i w droge! Na tych zajeciach dowiesz si¢ czym jest azymut,
jak odnalez¢ droge w lesie, a nastepnie samodzielnie poszukasz ukrytego miedzy drzewami
skarbu.

3. MALE ZDOBNICTWO
Amulet z kory, sztuéce z drewna, recznie robione prezenty z daréw lasu - czyli jak byc
ekologicznym artysta. Nie potrzeba wcale umiejetnosci plastycznych - kazdy bedzie potrafit
wyczarowac cos ciekawego z tego, co mozemy znalez¢ w lesie.

4. WODA NASZA PRZYJACIOLKA
Woda jest przyjaciotka znajdujaca sie w naszych rzekach i jeziorach woda, nieraz nie
nalezy do najczystszych. Ale zawsze mozemy sobie z tym poradzi¢ - kazdy z nas moze
zbudowac mata oczyszczalnie wody. Chcesz wiedzie¢ jak? Przyjdz i sam sie przekonaj.

5. POD NAMIOTEM
Na pewno wielu z Was widziato harcerski obdz. Jednak nie rozstawi sie on sam - namioty,
tozka polowe czy szafki to wszystko powstaje rekoma harcerzy. Na naszych zajeciach
mozecie sprawdzi¢, ile czasu potrzeba, aby mdc zamieszka¢ w namiocie. Nie zabraknie
takze ¢wiczen sprawnosciowych, ktore urozmaica prace.

6. W 120 MINUT DOOKOLA POLSKI
Na terenie naszego kraju znajduje sie 26 parkow narodowych, czy wiesz, gdzie sie znajduja
i co w nich jest ciekawego? Czy rozpoznasz w terenie rosline lub zwierze znajdujace sie pod
ochrong? Bogata i piekna polska przyroda stanie sie Wam duzo blizsza.
W programie ogromna gra planszowa!

7. W SWIECIE ZWIERZAT
Czy wiesz, jak rozpozna¢ w lesie slady zyjacych tam zwierzat? Czy umiesz pozna¢ po
odgtosach, co kryje sie za krzakami? Umiesz rozrozni¢ ptaki po Spiewie? Jezeli nie, to
koniecznie przyjdz - po tych zajeciach przyroda w lesie przestanie by¢ obca.

Zwiazek
Harcer stwa

Polskiego

O _KuZNIA

LODZ, 13-15.09.2013

Swigto Choragwi Lédzkiej ZHP

SWIETO CHORAGWI tODZKIEJ DLA SZKOL
13 wrzesnia 2013 roku

Drodzy Nauczyciele!

Zwiazek Harcerstwa Polskiego juz od ponad stu lat wspiera wychowanie mtodego cztowieka.
Kolejne pokolenia harcerek i harcerzy ksztattowane w duchu uniwersalnych wartosci
budowaty i buduja nowoczesna Polske i spoteczenstwo obywatelskie. Jako organizacja
wychowawcza staramy sie ksztattowac naszych podopiecznych poprzez dziatanie i stuzbe na
rzecz drugiego cztowieka. Zbiorki, biwaki, rajdy, obozy czy tez zloty to bowiem nie tylko
atrakcyjna propozycja na spedzenie wolnego czasu, ale zaplanowany w duchu harcerskiego
systemu wychowawczego program ksztattowania mtodego cztowieka.

Tym razem wychodzimy z propozycja do szkét. Odwiedzcie nas na Swiecie Choragwi
Lodzkiej, ktora odbedzie sie w tym roku na terenie todzi - ,Na Zdrowiu”. Specjalnie dla
WAS przygotowalismy zajecia dla WASZYCH klas.

Co w programie?

9:00-14:00 - zbidrki harcerskie (ok. 1,5h) /wybierzcie z listy temat zbiorki, ktéra Was
najbardziej interesuje i wyslijcie zgtoszenie. Jedna klasa moze zapisac sie tylko na jedna
zbiorke/.

9:00-14:00 - zwiedzanie obozu harcerskiego - z petng pionierka, zdobnictwem, symbolika.

10:00-18:00 - stoiska otwarte - Scianka wspinaczkowa, mosty linowe, warsztaty ratownicze,
zajecia plastyczne, szczudta, kajaki i wiele innych.

ZGLOS SIE! To nic nie kosztuje.
W zgtoszeniu umies¢ numer szkoty, jej adres, klase oraz zajecia jakie wybierasz. Zgtoszenia

przyjmujemy do 24 czerwca. Liczba miejsc na zajecia ograniczona - decyduje kolejnosc
zgtoszen. Zgtoszenie wyslij na adres: szkoly.swieto2013@lodzka.zhp.pl




SZKOLA PODSTAWOWA KLASY 0-l1I (ZUCHY)

Zdobywanie sprawnosci stuzy ujawnieniu i rozwijaniu uzdolnien dzieci, uczy rzetelnosci
w zabawie, umozliwia poznanie otaczajacego Swiata i ¢wiczenie pozytecznych w zyciu
umiejetnosci. Pobawmy sie w cos lub w kogos realizujac nastepujace sprawnosci:

1. PAN KLEKS:

To wspaniaty pomyst na wyprawe w kraine fantazji, basni i przygody. Uczestnictwo w tych
zajeciach pozwoli na rozbudzenie wyobrazni, pomystowosci i inicjatywy dzieci, uczy zycia
w przyjazni, przybliza dzieciom s$wiat bajek. To okazja do rozwijania umiejetnosci
manualnych, do przygotowania przedstawien w teatrzykach oraz do pobudzenia tworczosci.
Zajecia pozwola przenies¢ uczestnikowi do Akademii Pana Kleksa, gdzie leczy sie chore
przedmioty, a nauka geografii staje si¢ o wiele przyjemniejsza kiedy potaczona jest z gra
w pitke nozna.

2. HARRY POTTER

Posta¢ Harrego jest dobrze znana kazdemu dziecku. Swiat w ktorym zyje sprawia, ze kazdy
nawet niejednokrotnie starszy chciatby chociaz jeden dzien przezy¢ w szkole magii. Ten
rodzaj sprawnosci rozwija w dziecku wyobraznie, kreatywnos¢, ale nie tylko, uczy odwagi,
cierpliwosci, przyjazni i walki o dobro. Podczas zajec¢ z zabawa w Hogwart trzeba pamietac,
ze czary moga by¢ tylko dobre. Zajecia sa przeznaczone dla starszych dzieci (proponowana
Ill klasa). Uczestnicy moga podczas nich nauczy¢ sie prostych magicznych sztuczek
z wykorzystaniem bogactwa kuchni i artykutow kuchennych. Udziat w zajeciach
z ziotolecznictwa wzbogaci wiedze dzieci z przyrody i bogactwa natury. Gra
w ,,quditcha” rozwinie sprawnosc fizyczna oraz prace w zespole.

3. FANTASTA
Zajecia wyzywajace na pojedynek dziecieca wyobraznie. Jak wykorzysta¢ pewnos¢ siebie
i odwage w wygtaszaniu wtasnych pogladow i mysli. Nawet dziecko, ktore czesto sie myli,
bedzie miato tutaj racje. Po takich zajeciach dzieci dojda do mistrzostwa w zabawie ,,co
by byto gdyby”. Teren, na ktorym odbeda sie takie zajecia na te pare chwil zamieni sie
w prawdziwa baze kosmiczna. Kazde dziecko odbedzie swoja wtasng podroz w kosmos
zwiedzajac przy tym najciekawsze konstelacje gwiazd. Swiat planet stanie sie blizszy.

4. CZARODZIEJ
Zajecia wprowadzaja dzieci w Swiat sztuczek, magii i czarow, ale przez pokazanie
dzieciom, jak wykonuje sie ,czary” ksztattuje racjonalny stosunek do otaczajacego $wiata,
rozbudza che¢ poznania zjawisk niezrozumiatych, uczy podstaw fizyki i chemii.
Uczestniczac w tych zajeciach dzieci ¢wicza zrecznos¢ i odwage, a zdobyta wiedza moze
by¢ pozyteczna i wykorzystana w szkole lub w domu.

5. ARTYSTA
Zajecia te rozwijaja tworczos¢ dziecieca, zapoznaja z réznymi dziedzinami sztuki,
pozwalaja na fantazjowanie, wyzwola tworcza ekspresje. Pomoga rowniez nauczy¢ dzieci
tworczego podchodzenia do probleméw, trudnosci, zadan, do rozwijania pomystowosci
i przedsiebiorczosci, do poszukiwania dziatan innowacyjnych, oryginalnych. Czas spedzony
podczas tych zaje¢ pokaze dzieciom, jak rozne moga byc¢ formy plastyczne, wykorzystujac
przy tym nietypowe przedmioty. Muzyka moze rowniez byc ciekawa, kiedy sami tworzymy

instrumenty muzyczne, a stowa piosenki zapamietywane sa w nietypowy i szybko
przyswajalny sposob.

6. POLICJANT
Zajecia te maja za zadanie zapoznac dzieci z praca policjanta. Tematyka zawiera wiele
spraw, ktore moga nie tylko zainteresowac, ale zafascynowaé dzieci. Maty policjant musi
sprosta¢ wymaganiom jakim sa obowigzkowos$¢, odwaga, wrazliwos¢ na cudza krzywde.
Zajecia te sa szczegodlnie dla dzieci, ktore lubig odkrywac nowe przygody, interesuje ich
wszystko to, co dzieje sie na okoto oraz lubig wcielac sie w role innych. Uczestnicy otworza
swoje biuro detektywistyczne i beda mieli szanse rozwiazac niezwykle zawiktanga sprawe.

7. INDIANIN

Kazdy Indianin wykazuje sie cechami zrecznosci, dzielnosci i zaradnosci. Oprocz tego
w plemieniu trzeba sobie ufa¢ i wierzy¢ na stowo. Aby przynaleze¢ do plemienia nalezy
przejsc¢ proby wodzow oraz nauczyc sie tajnych znakow i mowy migowej. To wszystko dzieci
moga przezyc, zdoby¢ i nauczy¢ sie na zajeciach ze sprawnosci Indianin. Malowanie twarzy,
tworzenie wtasnych talizmandw i tapaczy snu przysporzy duzo radosci oraz obudzi
w dzieciach kreatywnosc. Strzelanie z tuku, budowanie tipi, maskowanie sie i tropienie
zwierzyny pozwoli chociaz na chwile przenies¢ sie w swiat dzikiej przyrody.

8. BOLKOWY wWO0J
Zajecia przeznaczone przede wszystkim dla klas lll, przywotuja wydarzenia z poczatku
Panstwa Polskiego. Podczas tych zajec dzieci, oprocz historii i legend, beda mogty wziac
udziat w zawodach rycerskich czy stworzy¢ wtasny grdd i go broni¢. Mali Wojowie doposaza
sie takze w jednakowe elementy ekwipunku: tuki, strzaty, tarcze, oszczepy, ktore
samodzielnie wykonaja, a pézniej uzyja podczas towow na ,,grubego zwierza”.

9. PODROZNIK

Tymi zajeciami zaspokoimy dziecieca ciekawos¢ swiata, damy mozliwos¢ poznania innych
kultur, innych narodow. Maty podréznik jest kolezenski i uczynny, wie jak powinien sie
zachowywac podroznik, szanuje kulture i zwyczaje innych. Aby wyruszy¢ w podroz kazdy
wszedobylski musi wiedzie¢, jak dobrze sie spakowal oraz musi posiadac legitymacje
podroznika, w ktora bedzie wstemplowywac pieczatki z kolejno odwiedzonych miejsc.
Nasza wedréowka odbedzie sie po najwazniejszych miejscach naszego kraju od morza po
gory. Wykonamy mape dla przysztych mtodych wszedobylskich. A na koniec zorganizujemy
turniej wiedzy o naszym kraju.

10. POCZTOWIEC

Zajecia pod hastem ,,pocztowiec” maja za zadanie zapoznac¢ dzieci z odpowiedzialng praca
listonosza. Swiat znaczkow pocztowych, podroze listéw i przesytek, rozmaite sposoby
porozumiewania sie na odlegtos¢ - to tematy nie tylko ciekawe, lecz takze dostarczajace
okazji do interesujacej, wartosciowej zabawy. Podczas zajec dzieci same wykonaja znaczki,
koperty i papeterie. Naucza sie prawidtowo adresowac przesytki i beda miaty szanse zrobic¢
niespodzianke swoim bliskim i wysta¢ im specjalnie przygotowana samodzielnie kartke.
Wykorzystujac stare przedmioty i niepotrzebne artykuty spozywcze wykonamy zestawy
do tacznosci i przekazywania wiadomosci.



